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PRESENTAZIONE RISULTATI EVENTI SEMINARIALI 
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I ANNUALITA’



Azione 2

ORIENTA-NET: Totale Partecipanti

N° eventi realizzati: 50
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Azione 2 – Progetto 1

OrientaRE
Sostegno alla scelta

N° eventi realizzati: 10



Azione 2 – Progetto 1

OrientaRE
Sostegno alla scelta

N° eventi realizzati: 10



Azione 2 – Progetto 2

L’ALBERO DELL’ORIENTAMENTO
I rami e le radici delle scelte formative

N° eventi realizzati: 10
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Azione 2 – Progetto 3

YOUTH COACH
L’insegnante che orienta e allena
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Azione 2 – Progetto 4

FUTURIAMO
Guida alle scelte future

N° eventi realizzati: 10
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Azione 2 – Progetto 5

THINK YOUR JOB
Orientamento al lavoro

N° eventi realizzati: 10
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Azione 3

S.T.E.A.M. UP: Totale Partecipanti

N° eventi realizzati: 87
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Azione 3 – Progetto 1

GIRLS CODING
Azioni di sensibilizzazione con le ragazze digitali

N° eventi realizzati: 24
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Azione 3 – Progetto 2

STEAM LAB
Imparare a conoscere le STEAM attraverso il fare

N° eventi realizzati: 24
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Azione 3 – Progetto 3

STEAM TOUR
Visite aziendali

N° eventi realizzati: 15
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Azione 3 – Progetto 4

REGINE DELLA SCIENZA
Testimonianze scientifiche e donne d’impresa

N° eventi realizzati: 24
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